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8§1. Zasady ogolne

1.

Niniejszy regulamin obowigzuje przy realizacji edukacyjnej gry plenerowej
,Obroncy zrédet” (zwanej dalej Grg), ktora zostanie rozegrana dnia 20
wrzesnia 2013 r.

Wszystkie osoby biorgce udziat w Grze (zwane dalej Uczestnikami) sg
zobowigzane do przestrzegania przepiséw niniejszego regulaminu oraz
przepisdw porzadkowych obowigzujgcych na terenie, na ktorym Gra
zostanie przeprowadzona (Park Reagan’a w pasie nadmorskim).
Uczestnikami moga by¢ wytacznie uczniowie klas V szkdt publicznych
i prywatnych wraz z opiekunami, ktdére przejdga pomysinie proces
rekrutacyjny.

Organizatorem Gry jest Gdanska Infrastruktura  Wodociggowo-
Kanalizacyjna Sp. z 0.0. (zwana dalej Organizator).

§2. Zasady szczegotowe

1.
2.

Udziat w Grze jest bezptatny.

Uczestnicy zobowigzani sg zachowywac¢ sie w sposdéb niezagrazajacy
bezpieczenstwu witasnemu i innych uczestnikbw a w szczegdlnosci
zobowigzani sg przestrzega¢ postanowien niniejszego regulaminu
i stosowac sie do zalecen i zarzadzen Organizatora.

Uczestnicy sa zobowigzani do poszanowania wszelkich materiatéw
i urzadzen oraz instalacji technicznych przygotowanych i udostepnionych
w celu realizacji Gry oraz mienia Organizatora i wiasciciela terenu, na
ktérym odbywa sie Gra.

W przypadku naruszenia przez Uczestnikdow warunkéw okreslonych
w niniejszym regulaminie, ztamania zasad fair play, utrudniania gry innym
graczcom badz niszczenia materiatdw i urzadzen oraz instalacji
technicznych, Organizator, w dowolnym momencie, ma prawo wykluczy¢
Uczestnika i jego zespdt z Gry. Decyzja Organizatora w tej kwestii jest
ostateczna.

Urzadzenia techniczne znajdujace sie na terenie realizacji Gry mogq by¢
obstugiwane tylko przez osoby do tego upowaznione.

Wszelkie problemy i zapytania nalezy zgtasza¢ przedstawicielom
Organizatora.

Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za mienie Uczestnikéw
pozostawione na terenie, na ktérym odbywa sie Gra.
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8. Odpady zywnosci, opakowania i inne odpady nalezy wrzuca¢ do
przeznaczonych do tego celu pojemnikdbw zapewnionych przez
Organizatora.

9. Podczas Gry zabrania sie zatatwiania potrzeb fizjologicznych w miejscach
innych niz toaleta udostepniona przez Organizatora na czas realizacji Gry.

10. Organizator zastrzega sobie prawo do:

10.1. zmian w przebiegu Gry z powoddw nieprzewidzianych
i nieuniknionych (sita wyzsza np. deszcz/zatamanie pogody/awaria
sprzetu itp.);

10.2. zmiany harmonogramu Gry, jej skrocenia, bqdz odwofania.

11. Osoby uczestniczace w Grze wyrazaja zgode na bezptatne
wykorzystywanie ich wizerunku w ewentualnych materiatach filmowych,
radiowych i promocyjnych realizowanych przez Organizatora, w tym na
stronach internetowych, m.in. w zakresie utrwalania i zwielokrotniania
materiatdw, ich rozpowszechniania poprzez publiczne wykonanie,
wystawienie, nadawanie a takze publiczne udostepnianie materiatéw
w taki sposéb, aby kazdy mogt mie¢ do niego dostep.

8§3. Zasady Gry

1. Gra zostanie przeprowadzona w piatek, dnia 20 wrzesnia 2013 r. w godz.
9.00-14.00 na terenie Parku Regana w Gdansku.

2. Celem Gry bedzie zapoznanie Uczestnikow z ciekawostkami dotyczgcymi
wody i ekologii. By osiggna¢ ten cel Uczestnicy beda musieli wykonywad
przygotowane przez Organizatoréw zadania.

3. Skrét zasad Gry Uczestnicy otrzymajg razem z pakietem startowym
w momencie stawienia sie dnia 20 wrzesnia 2013 r. w przygotowanym na
terenie realizacji Gry punkcie rejestracyjnym.

4. Uczestnicy realizujg zadania w zespotach. Warunkiem udziatu w Grze jest
zgtoszenie klasy, ktora, w zaleznosci od liczebnosci, bedzie tworzy¢ jeden
zespot lub zostanie podzielona na dwa zespoty. Zespot powinien skfadac
sie z co najmniej 9 ucznidow i jednego opiekuna - osoby dorostej, ale nie
wiecej niz z 14 ucznidéw i jednego opiekuna - osoby dorostej.

5. Nie ma ograniczen dotyczacych ilosci osdb, jesli zgtoszenie dotyczyc
bedzie jednej klasy szkolnej. Jezeli klasa szkolna liczy mniej niz 18 a
wiecej niz 14 osbéb, powinna by¢ uzupetniona o uczestnikéow z innej klasy
z danej szkoty (niepodlegajgcej osobnemu zgtoszeniu). Klasa , mieszana”
nie moze by¢ liczniejsza niz 24 osoby.

6. Z jednej szkoty mogg by¢ zgtoszone maksymalnie dwie klasy (2-4
zespoty).

7. Kazdy z Uczestnikdbw powinien by¢ w dobrym stanie zdrowia,
pozwalajacym na udziat w Grze.

8. Maksymalna ilo$¢ Uczestnikow (nie liczac opiekundéw), ktéora moze wzigé
udziat w grze to 300 o0sob, ktére zostang podzielone na 24 zespoty.
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20.

O zakwalifikowaniu do udziatu w Grze decyduje Organizator, ktéry
zastrzega sobie prawo odmowy przyjecia zgtoszenia danej klasy, jesli
mogtoby to spowodowac przekroczenie dopuszczalnej, okreslonej w pkt 8,
liczby oséb mogacych wzigé udziat w Grze.

Zgtoszenia do Gry przyjmowane bedg od 3 do 13 wrzesnia 2013 r.
wigcznie, za posrednictwem formularza rejestracyjnego stanowigcego
odrebny dokument. Formularz wraz z pismem przewodnim zostanie
wystany do szkét drogg mailowg i Fax-em.

Nadestane zgtoszenia bedq weryfikowane przez Organizatora pod katem
zgodnosci z niniejszym regulaminem. Dodatkowo, o zakwalifikowaniu do
Gry decydowac¢ bedzie kolejnos¢ zgtoszen.

Kazda klasa, ktéra zostanie zakwalifikowana do udziatu w Grze, otrzyma
potwierdzenie przyjecia zgtoszenia na adres mailowy opiekuna podany
w zgtoszeniu. Tylko potwierdzone zgtoszenia uznaje sie za wazne.
Wszystkie zakwalifikowane klasy otrzymaja z wyprzedzeniem informacje
niezbedne do przystgpienia do Gry.

Uczestnicy powinni stawi¢ sie na starcie o godzinie 9.00 w celu rejestracji
i otrzymania materiatow startowych.

Oprocz startu/mety Organizator przewiduje uruchomienie 12 stanowisk
z zadaniami oraz dodatkowg atrakcje - Warsztaty bebniarskie (dalej
Warsztaty).

Na starcie Gry ze zgloszonych klas zostang wydzielone zespoty, z ktérych
kazdy otrzyma odrdzniajacy dany zespdt identyfikator, Karte Zadan oraz
instrukcje dotyczace lokalizacji indywidualnie ustalonego stanowiska
startowego danego zespotu.

Zespoty zostang przydzielone do dwodch grup, z ktérych jedna zostanie
skierowana na trase stanowisk z zadaniami, a druga na Warsztaty. Mniej
wiecej w potowie czasu przewidzianego na realizacje gry, nastgpi zamiana
grup.

Za wykonanie zadania na danym stanowisku zespdt otrzymuje jeden
punkt. Punkty moze przyznawal wytgcznie animator prowadzacy dane
stanowisko. Potwierdzeniem przyznania punktu bedzie umieszczenie przez
animatora stosownej naklejki na Karcie Zadan. Warsztaty nie sg
punktowane.

Warunkiem zaliczenia Gry jest odbycie Warsztatu, zebranie min. 10
punktow na Karcie Zadan oraz zdanie tej Karty na mecie przed godzing
13.30. Oddanie Karty na mecie jest rownoznaczne z zakonczeniem Gry
przez zespot, wiec nie moze to nastgpi¢ przed udziatem zespotu
w Warsztatach.

Niedotrzymanie warunkow okreslonych w pkt 19 regulaminu jest
rownoznaczne z wykluczeniem zespotu z koncowej klasyfikacji Gry.
W przypadku, jesli jeden z zespotdéw z danej klasy zostanie wykluczony
z koncowej klasyfikacji, klasa ta nie bedzie miata mozliwosci
uczestniczenia w losowaniu nagrod gtownych.
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8§4. Wylanianie zwyciezcow

1. O wygranej danej klasy decyduje losowanie. Warunki uprawniajgce do
wziecia udziatu w losowaniu nagrod gtownych zostaty okreslone w par. 3
pkt 19 i 20.

2. Losowanie i wreczenie nagrdéd nastgpi dnia 20 wrzesnia 2013 r. nie pdzniej
niz o godz. 13.45 na mecie Gry.

§5. Nagrody

1. Wsrdd klas biorgcych udziat w Grze, ktdre zostang dopuszczone do udziatu
w losowaniu, zostang rozlosowane 3 nagrody gtdwne, ktérych fundatorem
jest Organizator.

2. Dodatkowg nagrodg dla wszystkich Uczestnikéw, niezaleznie od wynikow
uzyskanych podczas Gry, bedzie zestaw poczestunkowy zawierajacy
positek oraz drobny upominek.

3. Warunkiem odbioru nagrody gtéwnej jest:

3.1. Dopetnienie warunkow okreslonych w par. 3 pkt 19 i 20 niniejszego
regulaminu.

3.2. Uczestnictwo w Grze, zgodnie z zasadami okreslonymi w niniejszym
regulaminie.

3.3. Stawienie sie klasy na mete Gry w dniu 20 wrzesnia 2013 r. do
godz. 13.30 i jej obecnos¢ podczas losowania.

3.4. Pisemne potwierdzenie odbioru nagrody gtéwnej przez opiekuna
zwycieskiej klasy.

4. Przebieg losowania:

4.1. Po wylosowaniu danej klasy jeden z jej cztonkéw musi w przeciggu
1 minuty zgtosi¢ sie po odbidor nagrody wraz z opiekunem, ktory
potwierdzi odbidr.

4.2. W ciggu minuty przewidzianej na zgtoszenie sie po odbiér nagrody,
wylosowana klasa bedzie wywotywana trzykrotnie.

4.3. Po uptywie minuty i niezgtoszeniu sie po nagrode, prawo klasy do
danej nagrody i pozostatych nagréd podlegajacych losowaniu
przepada.

4.4, W miejsce klasy, ktora nie odebrata nagrody, losowana bedzie
kolejna klasa z zachowaniem powyzszej procedury.

5. Niedopuszczalna jest wyptata rownowartosci nagrody rzeczowej
w gotowce lub zamiana na inng nagrode. Ewentualne prosby w tej kwestii
nie bedq rozpatrywane.

§6. Postanowienia koncowe

1. Regulamin znajduje sie do wgladu w siedzibie Organizatora.

2. W kwestiach dotyczacych przebiegu Gry nieobjetych niniejszym
regulaminem, a takze w zakresie interpretacji niniejszego regulaminu,
gtos rozstrzygajacy nalezy do Organizatora.
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Poprzez nadestanie zgtoszenia do udziatu w Grze Uczestnicy wyrazajq

zgode na:

3.1. wziecie udzialu w Grze na warunkach okreslonych w niniejszym
regulaminie;

3.2. przetwarzanie przez Organizatoréw danych osobowych uczestnikéw
w zakresie niezbednym dla przeprowadzenia Gry [zgodnie z Ustawg
z dnia 29 wrzesnia 1997 r. o ochronie danych osobowych (Dz.U.
Nr 133 poz. 883)].

Odbierajac Karte Zadan, Uczestnicy zgadzajgq sie na warunki Gry

i potwierdzajq, ze zapoznali sie z jej Regulaminem.

Organizator zastrzega sobie prawo wprowadzenia zmian z regulaminie

Z waznych przyczyn.



