REGULAMIN IMPREZY ,,CORAZ BLIZEJ ZRODEL"
GRA MIEJSKA I PIKNIK RODZINNY

Pas nadmorski w Gdansku od wejscia na plaze nr 50 do wejscia na plaze

=

nr 71, Park Jelitkowski
08.06.2013, g. 13.00- 18.00

Zasady Ogolne:

. Niniejszy regulamin obowigzuje w trakcie trwania imprezy pod nazwqg

»~Coraz blizej zrodet” (zwanej dalej Impreza), skfadajacej sie z dwdch
czesci: gry miejskiej i pikniku. Impreza zorganizowana zostata w
zwigzku z postawieniem zdrojow ulicznych w pasie nadmorskim w
Gdansku.

Wszystkie osoby biorgce udziat w grze miejskiej oraz pikniku (zwane
dalej Uczestnikami) sg zobowigzane do przestrzegania przepisow
niniejszego Regulaminu oraz przepiséw porzadkowych obowigzujacych
na terenie, na ktorym odbywa sie Impreza (deptak w pasie
nadmorskim, trasa od wejscia na plaze nr 50 do wejscia nr 71 oraz
polana w Parku Jelitkowskim).

Organizatorami Imprezy sg Gdanska Infrastruktura Wodociggowo-
Kanalizacyjna Sp. z 0.0. oraz Urzad Miejski w Gdansku (zwani dalej
Organizatorem).

Zasady Szczegotowe:

. Udziat w Imprezie jest bezptatny. Udziat w grze miejskiej wymaga

pobrania karty startowej. W Imprezie mogg bra¢ udziat wszystkie
osoby, w tym osoby nieletnie przebywajgce pod opieka rodzicéw lub
opiekunéw prawnych.

. W imprezie wezmie udziat maksymalnie 900 osdb. Organizator

przygotuje 900 kart startowych uprawniajgcych do udziatu w grze
miejskiej.

. Uczestnicy Imprezy zobowigzani sg zachowywaé sie w sposob

niezagrazajacy bezpieczenstwu wiasnemu i innych uczestnikow a w
szczegoOlnosci zobowigzani sg przestrzega¢ postanowien niniejszego
Regulaminu i stosowacC sie do zalecen i zarzadzen organizatoréw
wyroznionych identyfikatorami oraz stuzb porzadkowych.

. Stuzby porzadkowe Organizatora Imprezy- pracownicy ochrony,

posiadajacy odpowiednie identyfikatory i uprawnienia majq prawo do:
e legitymowania osdb (Uczestnikédw Imprezy) w celu ustalenia ich
tozsamosci.
e w wypadku stwierdzenia zaktdocenia porzadku i ‘tamania
niniejszego Regulaminu Imprezy wezwania osoby winnej takich
czynéw do opuszczenia terenu Imprezy



e ujecia w celu niezwlocznego przekazania Policji o0so6b
stwarzajacych bezposrednie zagrozenie dla zycia lub zdrowia
pozostatych osdb przebywajacych na terenie Imprezy, a takze ich
mienia.

5. Za bezpieczenstwo osoéb nieletnich uczestniczacych w Imprezie, lub za
szkody przez nie spowodowane odpowiadajq rodzice lub opiekunowie
prawni.

6. Uczestnicy Imprezy sg zobowigzani do poszanowania sprzetu artystow,
dostawcow ustug, wszelkich urzadzen i instalacji technicznych oraz
mienia stanowigcego wtasnosé Organizatora i wtasciciela terenu.

7. Urzadzenia techniczne znajdujace sie na terenie Imprezy mogq by¢
obstugiwane tylko przez osoby do tego upowaznione.

8. Wszelkie przypadki naruszenia mienia wymienionego w pkt.6 beda
zgtaszane Policji badz stuzbom porzadkowym. Uczestnicy Imprezy
odpowiadajq karnie lub cywilnie za szkody wyrzadzone Organizatorowi
lub innym Uczestnikom.

9. Wszelkie problemy i zapytania nalezy zgtaszaé¢ odpowiednim stuzbom
porzadkowym lub przedstawicielom Organizatora wyrdznionym
identyfikatorami.

10.Wszelkie przypadki zastabniecia lub innych dolegliwosci zdrowotnych
nalezy zgtosi¢ do stuzby medycznej (nr tel. do ratownika medycznego:
609 311 679. Punkt medyczny znajduje sie na pikniku w okolicach
wejscia na plaze nr 71).

11. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za mienie Uczestnikdw
pozostawione na terenie, na ktdrym odbywa sie Impreza.

12. Odpady zywnosci, opakowania itp. nalezy wrzucac¢ do przeznaczonych
do tego koszy.

13. Organizator zastrzega sobie prawo do:

e zmian w przebiegu Imprezy z powoddw nieprzewidzianych i
nieuniknionych (np. deszcz/ zatamanie pogody/ awaria sprzetu itp.)

e zmiany harmonogramu imprezy, skrocenia lub odwotania Imprezy.

14. Osoby uczestniczgce w Imprezie wyrazajq zgode na bezptatne
wykorzystywanie ich wizerunku w ewentualnych materiatach filmowych,
radiowych i promocyjnych realizowanych przez Organizatora w zwigzku
z Imprezg m.in. w zakresie utrwalania i zwielokrotniania materiatéw,
ich rozpowszechniania poprzez publiczne wykonanie, wystawienie,
nadawanie a takze publiczne udostepnianie materiatéw w taki sposob,
aby kazdy mogt mie¢ do niego dostep.

W trakcie Imprezy zabrania sie:

1. Wnoszenia i spozywania napojéw alkoholowych, narkotykéw i innych
srodkoéw odurzajacych.



2. Posiadania i uzywania przedmiotéw niebezpiecznych: broni, materiatdw
pirotechnicznych i innych narzedzi mogacych stanowi¢ zagrozenie
bezpieczenstwa.

Wzniecania ognia.

Zatatwiania potrzeb fizjologicznych w miejscach innych niz sanitariaty.

5. Wznoszenia okrzykéw prowokujacych lub nawotujgcych do zaktécenia
porzadku i bezpieczenstwa, mogacych stanowi¢ zarzewie konfliktu,
obrazliwych lub ponizajacych inne osoby.

6. Dodatkowo, podczas pikniku na polanie w Parku Jelitkowskim zabrania sie
poruszania sie wszelkimi pojazdami, rowerami, hulajnogami, rowerami itp.

il o

Zasady uczestnictwa w grze miejskiej:

1. Przystgpienie do gry miejskiej (zwanej dalej Grg) jest jednoznaczne z

akceptacja niniejszego Regulaminu.

Udziat w Grze jest bezptatny.

Uczestnikiem Gry (zwanym dalej Graczem) jest osoba, ktéra pobierze

karte startowa.

4. Osoby nieletnie muszg przebywaé po opiekg osdb petnoletnich przez caty
czas trwania gry.

5. Podczas wydawania kart Gracze zostang zapoznani z zasadami gry,
poprzez plansze informacyjne znajdujace sie w widocznych miejscach w
okolicy namiotu startowego.

6. Kazdy indywidualny uczestnik/grupa/rodzina musi posiada¢ pustq
plastikowg butelke 0,5 |, ktorg przynosi ze sobg lub otrzymuje w pakiecie
startowym wraz z kartg startowg oraz niebieskag KROPLA (naklejka).

7. Karta startowa sktada sie z dwoch czesci: czesci do zaliczania zadan oraz
kuponu, ktory nalezy wrzuci¢ do urny by wzia¢ udziat w losowaniu.

8. Gra odbywa sie w godzinach od 13.00 do 15.30.

9. Start Gry znajduje sie na rogu ulic Hallera i Jantarowej, przy wejsciu na
plaze nr 50.

10.Na trasie znajduje sie dziesie¢ stacji. Na kazdej z nich uczestnik, po
poprawnym wykonaniu zadania, otrzymuje do butelki 50 ml wody oraz
wpis do karty startowej.

11.Zadaniem Graczy jest pokonanie przynajmniej 5 z 10 stacji Gry
(znajdujacych sie na trasie wzdtuz nadmorskiego deptaka w Gdansku- od
wejscia na plaze nr 50 do wejscia nr 71) i zebranie na karcie startowej
pieciu pieczatek potwierdzajacych wykonanie zadan.

12. Kolejnosc zaliczania stacji jest dowolna.

13. W czasie trwania gry uczestnicy powinni mie¢ przyklejong KROPLE w
widocznym miejscu, aby moc skorzystaé z pomocy animatorow.

14. Meta Gry znajduje sie w Parku Jelitkowskim w okolicach wejscia na plaze
nr71.

15. Na mecie kazdy, kto bedzie miat wypetniong karte startowq (zbierze
przynajmniej 5 zaliczen) otrzyma talon na zestaw piknikowy.

16. Kazdy Gracz, ktéry pokona wyznaczong trase i zaliczy przynajmniej 5 z 10
zadan ma mozliwo$¢ wziecia udzialu w losowaniu nagréd. Losowanie
odbedzie sie na podstawie kupondw odrywanych od kart startowych,
oznaczonych numerami przypisanymi konkretnym Graczom. Gracz jest
zobowigzany wrzuci¢ kupon do specjalnie przygotowanego i oznaczonego
pojemnika (znajdujacego sie przy Mecie Gry) do godziny 15.30.

W



17.0rganizator przewidziat 20 nagréd rzeczowych. Nagréd nie mozna
zamienia¢ na ekwiwalent pieniezny.

18.Losowanie nagréd odbedzie sie podczas pikniku rodzinnego stanowigcego
drugg czes¢ Imprezy, w Parku Jelitkowskim, w okolicach wejscia na plaze
nr71.

19.Nagrody zostang przekazane osobom posiadajagcym karte startowg o
wylosowanym numerze. Jezeli wylosowany kupon nie znajdzie swojego
wiasciciela w cigqgu jednej minuty (po trzykrotnym wyczytaniu numeru)
organizator ma prawo powtdrzenia losowania.

Regulamin udostepniony do publicznej wiadomosci:
- W namiocie startowym gry miejskiej (podczas inauguracji Imprezy).
- na stronach internetowych organizatoréw.



